Un jogo abstrato de estratégia

10 minutos - 1 plaver

Game design: Vicente Martin Mastrocola



PHI

Todo jogo tem
uma inspiragao.

0 nimero PHI vem da série de Fibonacei.
Uma progressido na qual a soma dos termos
adjacentes equivale ao termo seguinte.
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No entanto, o mimero PHI surge da divisio dos
mimeros adjacentes dessa sequéncia que vio
se aproximando gradativamente do niimero 1,618.
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0 mimero PHI estd na natureza, na arquitetura,
no desenho geométrico e em muitas outras dreas.
0 mimero PHI tamhém estd presente aqui. Ele foi
a inspiracfio e a base para a criagiio mecinica
deste jogo.

PHI ¢ um game abstrato solo. Um jogo sem tema
& que vocé joga contra o tabuleiro. F um jogo
print & play criado por amigos que amam games
e - por conta da distincia - criaram essa experi-
éncia em conversas num grupo de WhatsApp.



SETUP

= |mprima
0 tabuleiro.

Providencie
20 tokens ==
de uma cor

® ¢ 15 tokens k=i
de uma cor

diferente.

Providencie
+# h dados
D6 regulares.






MECANICA

Essa drea € 0 seu lado

A cada rodada vocé deve rolar

os dados e reservar pelo menos

um dado, com o objetivo de montar
divisdes como as que estdo descritas

no tabuleiro.

Se vocé fizer um b/3 coloca
uma peca (ou token) do seu lado,
8/b voceé coloca duas pecas

e 13/8 corresponde 2 4 pegas.

Cada dado ndo utilizado, é uma peca

no lado adversario do tabuleiro.

Vamos ver um exemplo na préxima
pagina ;-]

‘ Essa drea 6 o lado adversdrio
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Lembre-se:

Vocé deve reservar
pelo menos um dado
a cada rodada.

MECANICA

Os dados rolados deraram este resultado:

6,5,3, 5, 1.
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Vocé escolhe reservar
esses dados

Eesses dados
serdo rerolados

0 novo resultado € 6 e b. Vocé decide rolar
novamente o 6 e reservar o b.

0 ultimo dado resulta no nimero 1.
Ele deve ser reservado.

Estes sdo os resultados gerados.
E hora de montar as comhinagdes.




MECANICA

Sallec

0 melhor cendrio é um 8/5 que permite colocar
dois tokens no tabuleiro, mas duas pegas
adversdrias serfo colocadas também

(por conta dos dois dados nio utilizados).

_____________________

UOs seus dados Dados do
combinados adversdrio

d

o|R oo wilen

~1,6180 @
~1,6180 @
~1,6180 @

Hora de uma nova rodada! Role os b dados
e continue jogando até que a condicdio de vitdria
ou derrota seja estabelecida.



OBJETIVO

Vencendo a partida:

Se as pegas oponentes entrarem antes das suas,
o tabuleiro vence. 0 objetivo é colocar todas
as Suas pegas antes.
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Exemplo de final de partida. Vooé venceu colocando todas as suas pegas
no tabuleiro. 0 adversdrio ficou com apenas duas pecas fora.

Desafio:
Anote o minimo de pegas do adversdrio que
Vo entrar no tabuleiro. Quanto menos pegas,

mais €pica a sua vitoria.

Go gamers :-)

Game Design: Vicente Martin Mastrocola
Design grdfico: Rodrigo Cotellessa




