ONE-LEGGED ZOMBIE CHICKEN <3
Um card game de Vicente Martin “Y
Mastrocola (@ vincevader)

INICIANDO
Embaralhe 0 deck de cartas e distribua 6
cartas para cada jogador. Se um jogador
sair com 3 cartas de galinhas em sua méao,
deve embaralhar suas cartas no deck e
comprar novamente 6 cartas. Cologque o
deck ao alcance de todos, reservando um
espaco para uma pilha de cartas
descartadas. O jogador mais novo comega
0 jogo, que avanga em sentido horério. Ao
final da partida, ganha quem tiver menos
cartas de galinhas na mao, sendo que um
jogador que ndo pegou nenhuma carta
desse tipo perde automaticamente.

O TURNO

Em sua vez, um jogador precisa fazer 3
agoes em sequéncia: 1) repor a mao ate
completar 6 cartas (essa acao nao sera
feita na primeira rodada); 2) jogar fora uma
carta na pilha de descarte; 3) jogar uma
carta de personagem e ativar seu poder,
sendo que cartas de galinhas NUNCA
poderéo ser descartadas. Cada um dos
personagens ativa um poder especial
estabelecendo a dindmica do jogo, vamos
conhecer cada um deles a seqguir.

REGRAS 1

PERSONAGENS

1) Vizinha: permite que vocé
olhe a mao de um adversario
da esquerda e de um
adversario da direita. PEQUE as
cartas, olhe em segredo e
devolva ao jogador.

2) Necromante: cada jogador
passa duas cartas de sua mao
(podem ser de galinhas) para o
jugaﬂar a sua esquerda.
Primeiro, cada jogador passa
duas de suas cartas, e depois
pega as que lhe foram dadas
(para evitar que um jogador dé
as cartas que acabou de
receber para outro). Este
personagem & o responsavel
por toda essa encrenca com
galinhas zumbis.

3) Dono de Food Truck:
0 proximo player ndo joga esta
rodada.

REGRAS 2

PERSONAGENS

4) Pregador: 0s oponentes
devem colocar uma carta na
pilha de descarte e comprar

» Uma carta nova (nao e
possivel descartar galinhas).
IMPORTANTE: se um jogador
s0 possui galinhas na mao ele
deve mostrar suas cartas e,
sendo assim, nao descartara e
nem comprara nenhuma carta.

5) Agiota: dé uma carta de
sua mao para um oponente
(galinhas sdo permitidas nesse
caso) e pegue aleatoriamente
uma carta da mao desse
jogador.

6) Galinha Zumbi Perneta:
uma criatura maligna. Voceé vai
tentar se livrar dessas cartas
até o final da partida.
Lembre-se: galinhas NUNCA
podem ir para a pilha de
descarte, elas sempre irdo
ficar nas méos dos jogadores.

REGRAS 3

FIM DE JOGO

Uma Eanida acaba imediatamente quando
0 deck se esgota ou um jogador, apos
descartar sua carta no inicio da rodada,
tiver 5 cartas de galinha em sua mao.
Nesse momento, todos revelam suas maos
e quem tiver menos cartas de galinhas
zumbis ganha o jogo. No caso de dois
jogadores empatarem, ganha aquele que
tiver a carta de galinha com menor
nimero. Por exemplo: o jogador A
terminou a partida com uma carta de valor
6 e 0 jogador B acabou com apenas uma
carta de valor 2; ganha o jogador B. Se um
jogador nao conseguir repor sua mao até 6
cartas, o0 jogo tambem termina e os
jogadores devem averiguar quem ganhou.
Um jogador que nao pegou nenhuma carta
de galinha esta automaticamente fora do
jogﬂ, e importante ter pelo menos uma na
mao (e de preferéncia de valor baixo).
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